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COMPETENTI CON LE STEM 

Obiettivi 

- connettere più discipline tenendo 
come filo conduttore l'uso delle 
tecnologie; 
- sviluppare le competenze 
disciplinare e quelle trasversali, 
tra cui imparare a d imparare, le 
competenze digitali e lo spirito 

si imprenditorialità; 
- sviluppare le abilità sociale che 
permettono di lavorare in team 
per il raggiungimento di un 

obiettivo comune; 
- sviluppare il problem solving 
durante le fasi progettazione e 

programmazione; 
- sviluppare un semplice pensiero 
computazionale. 
Metodologie 
- brainstorming 
- peer to peer 

- problem solving 
- cooperative learning 
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