
Prospetto dati Progetti Plessi Turbigo a.s. 2019/2020 

 

Plesso 
Progetto  

Obiettivi e metodologia 
Requisiti 
esperto 

Ore Periodo 
Classi 

n. alunni 
Docente 

Respnsabile 

Importo 
lordo 

progetto 
CIG 

I
N

F
A

N
Z

I
A

 

V
ia

 P
la

ti
 -

T
u

r
b

ig
o

 

T
e
l.
 0

3
3
1
-8

7
1
0
8
6
 

in
fa

n
z
ia

tu
rb

ig
o
@

c
o
m

p
re

n
s
iv

o
tu

rb
ig

o
.e

d
u
.i
t 

LEARNING BY DOING 

Obiettivi 
Sviluppare le capacita' minime di 
comunicazione in inglese. 
Rispondere e chiedere, eseguire e dare 

semplici comandi. 
Aiutare il bambino a comunicare con gli 

altri mediante una lingua diversa dalla 
propria. 
Sviluppare le attività di ascolto. 
Metodologie 
Ascolto e memorizzazione di vocaboli 

attraverso filastrocche e canzoni. 
Utilizzo di strumenti musicali e 
personaggio mediatore per stimolare 
l'attenzione e la creatività' dei bambini 
Vari giochi motori su comandi verbali in 
inglese 

Conversazione quasi totale in inglese da 

parte dell'esperta 

Specialista nel 
campo 

24 Da gennaio 
a maggio 

gialli 
rossi 
viola 
N. alunni 32 

Bonomelli  
Raffaella 

€ 780,00 Z292A1FE2D 

SVILUPPO MUSICALITA'- PROGETTO 
BASATO SUL METODO GORDON 

Obiettivi 
- Insegnare ai bambini a esprimersi 

attraverso la musica, utilizzando la voce o 
gli strumenti musicali. 
- Educare all’ascolto senso motorio della 
musica 
-. Incentivare l’apprendimento musicale 
come strumento di comunicazione 

- Educare al silenzio, come risorsa. 

Metodologie 
Metodologia : Music Learning Theory 

Esperto con 
certificazione 
riconosciuta e 
autorizzata ad 

insegnare la 
Music 
Learning 
Theory 

53 Da gennaio 
a maggio 

blu 
gialli 
rossi 
verdi 

viola 
N. alunni 86 

Bonomelli  
Raffaella 

€ 1.943,00 Z182A1FE7F 
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LABORATORIO LINGUISTICO 

Obiettivi 
Dopo l'analisi della situazione degli alunni, 
le insegnanti interessate, in accordo con la 
facilitatrice linguistica, fisseranno gli 
obiettivi del progetto. 
Metodologie 

Il progetto prevede l'intervento individuale 

di un'esperta con gli alunni interessati con 
l'uso di schede didattiche e materiale 
strutturato 

Specialista 
nel campo 

130 Primo e 
secondo 
quadrimestre  

Tutte le 
classi 
N. alunni 10 

Picco Laura € 2.887,30 Z362A1FEBD 

LABORATORIO MUSICALE 

Obiettivi 
L’alunno, in considerazione dell'età: 
- si esprime attraverso la voce, oggetti 
sonori e strumenti musicali, riproducendo 
canti, ritmi e melodie; 
- riconosce gli elementi di un semplice 
brano musicale, sa apprezzarne la valenza 

estetica e, se guidato, coglierne 
l'intenzione comunicativa; 
- partecipa attivamente alle varie fasi 
dell'allestimento di un semplice saggio di 
quanto appreso (se concordato in fase di 
programmazione docenti/esperti). 
Metodologie 

Sviluppo delle attitudini musicali già 
presenti nel bambino attraverso attività di 
movimento, memoria musicale, giochi a 
comando, esercitazioni. 

Ascolto guidato e partecipativo di brani 
musicali di diverso stile, epoca e 

provenienza culturale; esecuzione di canti 
e filastrocche; esecuzione di danze 
popolari e moderne. 
Esecuzioni con voci, oggetti sonori e 
strumenti di canti/partiture musicali 

Specialista 

nel campo 

120 Gennaio-

giugno 

terza A 

terza B 
terza C 
quarta A 
quarta B 
quarta C 
quinta A 
quinta B 

quinta C 
N. alunni 
180 

Fontana 

Chiara  

€ 3.600,00 Z5C2A20319 
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MOVIMENTO E GIOCO 

Obiettivi 
L'alunno, in considerazione della sua età: 
- utilizza il linguaggio corporeo e motorio 

per comunicare ed esprimersi; 
- consolida la sua padronanza degli schemi 
motori; 
- dimostra di apprezzare l'esperienza fatte 

e manifesta interesse almeno per alcune 
delle discipline proposte; 
- dimostra di comprendere il valore delle 
regole e l’importanza di rispettarle. 
Metodologie 
Attività ludiche propedeutiche allo sviluppo 
neuro-motorio e alla pratica sportiva. 

Utilizzo di palle, palloni, nastri, tubi, 
cerchi, cubi, clavette, appoggi e di tutte le 
attrezzature in dotazione che si riterranno 
idonee e adatte allo scopo. 
Pratica di sport di squadra con conoscenza 
del relativo regolamento. 

Specialista 

nel campo 

160 Gennaio-

giugno 

Tutte le 

classi 
N. alunni 
320 

Fontana 

Chiara 

€ 4.032,00 ZE92A21A65 
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FUN WITH ENGLISH! 

Obiettivi 

L'alunno gradisce le attività proposte e vi 
partecipa attivamente e con interesse, 
divertendosi. 
Al termine degli incontri l'alunno, in 
considerazione del livello di partenza, 
dimostra di aver acquisito maggiore capacità 
di comprensione dei messaggi orali e 

maggiore disinvoltura e sicurezza 
nell'esprimersi oralmente in inglese. 

Ha consolidato il lessico già conosciuto ed ha 
imparato parole nuove. 
Metodologie 
Attività orali e pratiche di tipo ludico, 
canzoni, semplici drammatizzazioni, role-

plays, metodo TPR 
(Total Physical Response) e Task-based 
methodology. 
Tutte le strategie di insegnamento utilizzate 
dovranno essere finalizzate a suscitare il 
divertimento e il coinvolgimento come spinta 

per l'apprendimento. 

Specialista 
nel campo 

77 Secondo 
quadrimestre 

terza A 
terza B 

terza C 
quarta A 
quarta B 
quarta C 
quinta A 
quinta B 
quinta C 

N. alunni 180 

Fontana 
Chiara 

€ 2.156,00 Z2D2A21AB5 

LABORATORIO TEATRALE 

Obiettivi 
In considerazione dell'età e del punto di 
partenza, l'alunno: 
- incrementa le proprie capacità espressive; 

- acquisisce maggiore sicurezza e 
consapevolezza di sé e dei propri punti di 
forza, mettendosi in gioco di fronte ai 
compagni o ad un pubblico; 
- collabora attivamente con i pari per il 
raggiungimento di un obiettivo comune, 

consolidando i legami sociali all'interno del 

gruppo 
Metodologie 
Classi seconde e terze: attività animative e 
ludiche legate alla scoperta del fare 
teatro per apprendere in modo divertente e 
dinamico le prime regole del “giocare a fare 

finta”. 

Specialista 
nel campo 

104 Primo 
quadrimestre 

seconda A 
seconda B 
seconda C 
terza A 
terza B 

terza C 
quarta A 
quarta B 
quarta C 
quinta A 
quinta B 

quinta C 

N. alunni 240 

Fontana 
Chiara 

€ 3.490,00 Z9B2A21AF1 
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Classi quarte e quinte: attività animative e 
ludiche volte ad incrementare le capacità 
creative e comunicative, stimolare la 

consapevolezza scenica e illustrare le 
diverse possibilità del linguaggio teatrale. 
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IO CLICCO POSITIVO SPT 

Obiettivi 
'alunno al termine del percorso dimostra di 

essere consapevole: 
• di far parte di una rete di relazioni che 
può/potrà anche essere vissuta nella 

dimensione digitale; 
• di poter far ricorso alla figura dell’adulto 
come riferimento sicuro per poter vivere 
positivamente 

la rete; 
• del fatto che i comportamenti adottati 
online non sono privi di conseguenze nel 
mondo reale; 
• dell’importanza di ricevere delle regole per 
agire in sicurezza anche nell’ambiente 
virtuale.con i coetanei. 

Metodologie 

Metodologia attiva: attività dinamiche che 
permettono ai ragazzi di sperimentare i 
contenuti affrontati in modo coinvolgente 
Conversazioni guidate per riflettere sui 
contenuti del progetto in relazione alla 

propria esperienza e a quella socializzata dai 
compagni. 
Gli esperti forniranno a proprie spese tutto il 
materiale che sarà utilizzato durante le 
attività e sosterranno anche le spese per la 
realizzazione di un prodotto finale 

personalizzato che rimanga ad ogni alunno 

come ricordo del progetto svolto, riportante 
uno slogan di sensibilizzazione sui temi 
trattati, elaborato dai ragazzi. 

Specialista 
nel campo 

40 Primo 
quadrimestre 

quarta A 
quarta B 
quarta C 

quinta A 
quinta B 
quinta C 

N. alunni 120 

Fontana 
Chiara 

€ 2.135,28 Z4C2A21B38 
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#IOCLICCOPOSITIVO 

Obiettivi 
Essere fruitori consapevoli della rete : 
informare gli studenti circa i rischi e le 
opportunità della rete e sulle tematiche del 
bullismo , del grooming e del sexting 

;renderli coscienti circa alcuni 
comportamenti "abituali" ma non corretti o 

etici ; accompagnarli ad una presa di 
coscienza sulla necessità di discernere 
comportamenti corretti da quelli scorretti ; 
riconoscere comportamenti illegali ; 
lavorare sul concetto di omertà e 

promuovere il dialogo con persone di 
riferimento ; sviluppare una 
responsabilizzazione attiva attraverso il 
coinvolgimento diretto nella produzione di 
slogan e campagne di sensibilizzazione da 
condividere con i coetanei . 

Metodologie 

Brainstorming , dialogo continuo tra relatori 
e alunni , responsabilizzazione attiva dei 
ragazzi , attività dinamiche e pro-attive , 
presentazioni in ppt , follow up. 

Specialista 
nel campo 

66 Da ottobre a 
fine anno 
scolastico 

Tutte le 
classi  
N. alunni 
230 

Gatto 

Vincenza 

Maria 

€ 3.223,70 ZB12A21BF8 


